











Es tracta d'un joc de cartes i daus sobre el fet casteller, de 2 a 5 jugadors, que es posen a la pell del cap de
colla decidint quins castells faran en cada ronda. En funcié de les capacitats de la colla (les seves cartes) i del
risc amb el que vulguin jugar hauran de fer la millor diada castellera que sigui possible.

El joc consta de cinc “Rondes de Castell” i una “Ronda de pilars”.

Aquest joc és fidel a la realitat del mon casteller: els castells que s'hi poden fer han estat fets algun cop, o si
més no han estat intentats.

Ronda de castell

Es faran 5 “Rondes de Castell”, i cada una consta de dues fases:

L'Assaig: Preparacio del castell: aconseguir que les cartes que té el jugador a la ma es puguin combinar per
fer un castell dels de la “Taula de castells”

La Placa: Carregar i descarregar el castell: mitjancant tirades de daus, aconseguir carregar i descarregar el
castell segons la “Taula de castells”.

* Com es fa un castell?
Les combinacions de cartes que permetin fer un castell estan a la “Taula de castells”.

S’haura de tenir a la ma totes les cartes que permeten fer el castell. D'altra banda, les pinyes que necessita un
castell s’han d’haver deixat sobre la taula (tal i com s'explica tot seguit a “baixar pinya”).

No es poden repetir castells carregats en rondes anteriors.

o Repartir (Figura 1)

Es repartiran 9 cartes de la baralla a cada jugador (cada jugador veura només les seves cartes). Després

de repartir, la baralla de cartes sobrants es deixara a sobre la taula cap per avall (mostrant el revers). Se'n
traura la primera carta i es deixara al costat mostrant-ne 'anvers. Aquesta sera la primera carta del munt de
descartades.

Comenca el torn del jugador que es troba a la dreta del jugador que ha repartit. Si durant la ronda s'acaben les
cartes de la baralla, s'agafa el munt de descartades (barallant-lo i donant-li la volta). Aixo només es podra fer
un cop per ronda. Si tot i aixi algun jugador no aconsegueix preparar un castell, aguest no participara a

La Placa.

Figura 1 - Repartir



o Torns

Els torns dels jugadors es succeiran en direccit contraria a les
agulles del rellotge.

Un torn consta de tres parts:

@ Robar carta (Figura 2)

En el seu torn, el jugador agafa una carta de la baralla o el
munt de descartades.

@ Baixar pinya (Figura3)

- Baixar pinya és opcional

- Si el jugador pot i vol baixar pinya, deixara una carta de pinya
sobre la taula, de cara cap a amunt. Aquesta carta seguira
sent seva. Tot seguit robara una carta de la baralla o del munt
de descartades.

- Només es pot baixar una carta de pinya per torn

- Si es baixa una carta de pinya, no es podra tancar el castell
en aquell torn.

- Només son valides per fer un castell les “pinyes baixades”.

- Es poden baixar maxim 3 pinyes

@ Tancar el castell i/o Descartar-se (Figura 4)

- El jugador podra tancar el castell si:

- Té les cartes necessaries per fer un castell (veure Taula de
castells)

- I més de la meitat dels jugadors ja han baixat com a minim
una pinya

- Si tanca el castell:

- Mostrara les cartes a la resta de jugadors, i els hi indicara
quin castell vol fer “A placa”. (pot no utilitzar totes les cartes.
Ex: pot tenir les cartes d'un 3de10 i decidir fer un 3de7)

- Tot seguit deixara una carta al munt de descartades, i
comenga el torn del segiient jugador.

- El jugador que tanca castell, espera a que la resta de
jugadors acabin la ronda.

- Si és el primer jugador en tancar castell, s'endura punts
(Taula de castells)

- En cas de no tancar el castell:
- Eljugador acaba el seu torn deixant una carta sobre el munt
de descartades. Continua el jugador de la seva dreta.

- En quedar un sol jugador per tancar castell:

- Esta obligat a tancar-lo al final del seu torn.

- Excepcionalment podra baixar pinya i tancar castell el
mateix torn.

- En cas de no tenir cap castell a punt, no participara
“Aplaca”.

Figura 3

Figura 4



A Placa

Els jugadors que hagin aconseguit una combinacit de cartes que
permeti fer un castell, hauran d'intentar carregar i descarregar
el castell mitjangant tirades de daus.

Comenca el jugador que primer ha tancat castell. El segueix el
jugador que té a la dreta.

Cada castell té una puntuacié minima de daus, que estaa la
“Taula de castells”.

Cada tirada es fa amb dos daus.

« Carregar el castell 3de 10 t!
El jugador tindra una tirada per carregar el castell. En cas e Sl

d'aconseguir igualar o superar la puntuacié minima indicada a la
Taula de castells, el castell quedara carregat.

« Intents
Cada cop que un jugador carregui un castell, obtindra una fitxa
d'intent. Aquesta fitxa la podra utilitzar quan no assoleixi la

puntuacié minima d'una tirada de daus, permetent-li repetir la no es pot
tirada. Les fitxes d'intents es poden guardar per les segiients descarregar!
rondes

« Descarregar el castell. ‘ B8

Un cop el castell s'ha carregat, el jugador tirara altra vegada .

per descarregar-lo. En cas d'aconseguir igualar o superar la et queden intens?

puntuacié minima indicada a la Taula de castells, el castell
quedara descarregat.

Ronda de Pilars

Despreés de les 5 rondes de castells, hi ha una ronda de pilars. En aquesta ronda es prescindeix de les cartes.

Comencant pel jugador que té menys punts, i en ordre ascendent segons puntuacid, cada jugador indicara
quin pilar vol fer. Com a maxim podra fer el pilar més alt anterior al castell més alt que hagi carregat (segons
lordre de la “Taula de castells”) sense repetir-ne un que hagi carregat anteriorment. Fara les tirades de daus
corresponents per carregar-lo i descarregar-lo.

Pot utilitzar els intents que hagi acumulat en les anteriors rondes.

Cada castell té una puntuacié assignada, que diferenciara si el castell ha estat carregat o descarregat.
Els castells amb agulla carregats sumen 10 punts extres.

El jugador que ha tancat primer el castell es suma els punts que li corresponen (com s'indica a la taula de
l'apartat “tancar castell”)

Cada jugador anotara el castell que ha fet, els punts que ha aconseguit, i la suma als punts aconseguits en
rondes anteriors.

Els punts aconseguit es sumaran als acumulats en les rondes de castells.
Qui hagi aconseguit més punts després de la ronda de pilars, guanya el joc
Exemple de puntuacions
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App gratuita :
[7=%E Comparteix les teves diades P

71 Prova les puntuacions del “Concurs de Castells”
B Descobreix la cultura castellera
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